















　　



　　　　　　史萊姆與蜘蛛


　　



　　



　　我的名字是利姆路。


　　現在是隻史萊姆。


　　為了保護後輩田村，我代替他被疑似是隨機殺人魔的男子刺了一刀，回過神來就轉生成史萊姆了。


　　後來，我在自己誕生的洞窟裡遇見被封印的「暴風龍」維爾德拉，得到這個名字。


　　我打算走出這個洞窟……可是出發後明明已經過了兩天，卻還是完全走不出去。


　　不愧是封印了跟勇者打過一場的維爾德拉的洞窟，這裡有夠大。


　　我相信這絕對不是因為我迷路了！


　　相信是很重要的事。


　　反正我沒必要緊張。


　　只要有魔素，史萊姆就不需要進食，而這個洞窟裡有很多魔素。


　　不用擔心會餓死，也因為不需要睡覺，所以不會被魔物趁機偷襲。


　　只要用「水刀」就能輕易擊敗這個洞窟裡的魔物。


　　只要別掉以輕心，就不會喪命。


　　不必心急，慎重地前進吧。


　　我才剛做出這樣的決定，「魔力感知」技能就有了反應。


　　看樣子有魔物出現了。


　　在這個洞窟裡，我遇過黑蛇、蜈蚣怪物、巨大蜘蛛、吸血蝙蝠和甲殼蜥蜴這五種魔物。


　　雖然其中的黑蛇是只見過一隻的罕見魔物，但我跟其他魔物已經交手過許多次了。


　　只要不慌不忙地應付就不會有問題。


　　可是……嗚！看這個外型……敵人是蜘蛛。


　　我討厭蟲子。


　　生理上無法接受。


　　在這個洞窟會出現的魔物中，蜈蚣與蜘蛛是我的不想遇到排行榜前兩名。


　　雖然一發「水刀」就能打贏，但這不是勝敗的問題。


　　蜘蛛已經捕食過了，如果情況允許，我想避開這一戰。


　　嗯？


　　那傢伙是不是有點小隻？


　　體型比之前見到的蜘蛛小了許多。


　　難道是蜘蛛寶寶嗎？


　　



　　《答。那應該是別種魔物。》


　　



　　「大賢者」回答了我的問題。


　　看來眼前的蜘蛛跟過去的蜘蛛似乎不是同一種蜘蛛。


　　可是，「應該」是什麼意思？


　　「大賢者」是我的獨有技。


　　「大賢者」是可以為我解答疑惑的方便技能。


　　這技能當然不能讓我無所不知，但只要是我接觸到的情報，都能在我能知道的範圍內做出解答。


　　因為我現在已經認知到那隻蜘蛛，也就是接觸到那傢伙的情報了，所以「大賢者」應該能在某種程度上告訴我關於那隻蜘蛛的情報才對。


　　然而，結果怎麼會是「應該」？


　　更何況，這還是「大賢者」頭一次告訴我不確定的情報。


　　這到底是怎麼回事？


　　



　　《答。這是因為對方被非比尋常的魔素所包覆，「魔力感知」無法充分進行辨識，因此取得目標情報的行動才會以失敗告終。》


　　



　　你說……什麼……！


　　聽到這句話我才發現，雖然我能知道對方是隻蜘蛛，情報卻像是蒙上一層馬賽克一樣，難以掌握細節。


　　因為不想弄清楚蜘蛛的外型，我才沒發現這件事。


　　以前從來不曾發生這種事。


　　也就是說，這傢伙是我從未遇過的特殊魔物嗎？


　　那、那我該怎麼做？


　　先射一發「水刀」過去看看嗎？


　　如果是以前那些魔物，只靠「水刀」就能打贏了，這招對這傢伙也管用嗎？


　　正當我猶豫不決時，蜘蛛有動作了。


　　對方壓低身體，擺出隨時都會撲過來的姿勢。


　　沒時間可以猶豫了！


　　看招！「水刀」！


　　射出去的「水刀」飛向蜘蛛，把牠身後的牆壁切斷了。


　　被牠躲過了嗎！


　　我慌張地準備射出第二發，但看來是沒必要了。


　　因為蜘蛛一溜煙地跑掉了。


　　……牠居然逃走了？


　　咦？也就是說，那傢伙其實只是個小角色嗎？


　　可是，「水刀」被牠躲過了耶？


　　但仔細想想，「水刀」也曾經被蝙蝠躲開過。


　　只要有射中對方，我應該就打贏了吧？


　　這麼看來，我剛才可能錯失機會了。


　　我的獨有技能「捕食者」能讓我得到捕食對象的技能。


　　如果捕食剛才那隻蜘蛛，說不定可以得到罕見的技能。


　　我該立刻追上去嗎？


　　……不，還是算了。


　　誰沒事會想捕食蜘蛛啊。


　　我可不想為了捕食蜘蛛特地追上去。


　　雖然感到有些無法釋懷，我還是把這時遇到的蜘蛛拋到腦後，再次動身找尋洞窟的出口。


　　



　　　　　　　　☆


　　



　　我是蜘蛛。


　　還沒有名字。


　　我好像在不知不覺間轉生成蜘蛛了。


　　光是這樣就讓人覺得很扯了，但我甚至在才剛睜開眼睛的那刻就目睹了疑似同種族的蜘蛛自相殘殺的場面，還差點被疑似我父母的超巨大蜘蛛踩扁。


　　可說是吃盡了苦頭！


　　半死不活地逃離險境後，我便在洞窟裡迷路了。這裡到底是哪裡？


　　就算我想前往洞窟的出口，也分不出東南西北，不知道該往哪邊前進。


　　這情況可不是只有迷路這麼簡單！


　　我饑腸轆轆，每隻魔物又都很可怕。


　　就算把難度再稍微調低一點也不過分吧？


　　我就這麼在洞窟裡漫無目的地徘徊，但好像跑到奇怪的地方了。


　　總覺得這裡的氛圍跟剛才不太一樣。


　　這附近飄散著莫名沉重的氛圍。


　　我該不會是誤闖危險地帶了吧？


　　要回頭嗎？


　　正當我想著這種事情時，我遇到敵人了。


　　〈史萊姆〉


　　嗯，我知道。這個我看就知道了，鑑定小姐。


　　因為聽說好像可以取得技能這種東西，我就試著拿了必不可少的鑑定技能，但這傢伙還派不上用場。


　　就算發動鑑定，也只會出現「石頭」或「牆壁」這種一看就知道的結果！


　　而我眼前就有個一看就知道是史萊姆的傢伙。


　　說到史萊姆，那是一種超級有名的怪物，這種怪物在不同作品中扮演的角色大不相同。


　　雖然在知名的國民級遊戲裡，這種怪物是在遊戲初期登場的小嘍囉，但在其他遊戲裡可是成為了物理攻擊不管用的強敵。


　　至於我眼前這隻史萊姆……


　　雖然外表圓滾滾的，看起來很可愛，但絕對是個危險的傢伙！


　　因為牠身上似乎散發出了一種類似氣場的奇怪東西！


　　誰要跟這種傢伙打啊！


　　我要逃命了！


　　事情就是這樣，再見了，老大！


　　我轉過身，一溜煙地跑掉了。


　　嗚哇！


　　好像有某種東西從我旁邊飛過去了！


　　而且還把牆壁砍裂了！


　　既然是隻史萊姆，就別用飛行武器啊！


　　史萊姆就該用身體包住敵人，然後把對方融解掉才對吧！


　　雖然那種招式也讓人敬謝不敏就是了。


　　對了，你覺得那種經常出現在限制級故事中，只會融化衣服的史萊姆怎麼樣？


　　如果史萊姆只會吃掉衣服，然後把女生毫髮無傷地放出來就好了！


　　啊，我姑且也算是個女生，可是沒穿衣服。啊哈哈。


　　現在可不是說這種話的時候。


　　我全速狂奔，直到再也跑不動了才停下腳步。


　　哈啊……哈啊……牠應該沒追過來吧？


　　話說回來，那種沉悶的氣氛也在不知不覺中消失了。


　　看來我似乎回到原本的地區了。


　　嗯。那邊很危險。


　　我還是去其他地方吧。


　　我往其他方向移動，遠離史萊姆出現的地方。


　　



　　　　　　　　☆


　　



　　相遇只在一瞬之間。


　　然而，兩位轉生成魔物的同伴卻無從得知這件事。


　　也不曉得對方其實是其他世界的居民。


　　他們這次的相遇，難道是神明的惡作劇嗎……？
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